
www.ucsgtec.edu.ec

MALLA CURRICULAR

MALLA CURRICULAR 
TERCER NIVEL TECNOLÓGICO SUPERIOR

DESARROLLO DE SOFTWARE
MODALIDAD EN LÍNEA

PERIODO ACADÉMICO 1          
21,33 SEMANAS

(21 semanas y 2 días)

PERIODO ACADÉMICO 2         
21,33 SEMANAS

(21 semanas y 2 días)

PERIODO ACADÉMICO 3         
21,33 SEMANAS

(21 semanas y 2 días)

M
Ó

D
U

LO
 A

Comunicación efectiva y trabajo en 
equipo 

Seguridad y Optimización en 
Aplicaciones Móviles Pensamiento crítico y lógico

No CREDITOS: 3 No CREDITOS: 3 No CREDITOS: 3

Cultura tecnológica y digital Introducción a Lenguajes de 
Programación

Aplicación de conceptos de 
Ingeniería de software

No CREDITOS: 3 No CREDITOS: 3 No CREDITOS: 3

Humanismo y Persona Implementación de Estructuras de 
Datos y Algoritmos Avanzados Metodologías de Desarrollo Web

No CREDITOS: 2 No CREDITOS: 2 No CREDITOS: 2

M
Ó

D
U

LO
 B

Fundamentos de Programación y 
Algoritmos Fundamentos de bases de datos Principios de Redes y 

Comunicaciones

No CREDITOS: 3 No CREDITOS: 2 No CREDITOS: 3

Práctica Laboral 

Desarrollo de Interfaces de 
Usuario y Experiencia de Usuario 

(UI/UX) 
No CREDITOS: 5

Principios de los Sistemas 
Operativos e implementación de 

Software Empresarial

No CREDITOS: 2 No CREDITOS: 2

Bases para el desarrollo de 
Aplicaciones Móviles para Android

Pruebas de Software y 
Aseguramiento de la Calidad

No CREDITOS: 2 No CREDITOS: 2

M
Ó

D
U

LO
 C

Bases para el desarrollo de 
Aplicaciones Móviles para iOS Humanismo y Sociedad Integración Curricular en 

Programación aplicada

No CREDITOS: 3 No CREDITOS: 2 No CREDITOS: 3

Bases para el desarrollo Cross-
Platform Emprendimiento e innovación Investigación aplicada y titulación 

No CREDITOS: 2 No CREDITOS: 2 No CREDITOS: 2
Servicio Comunitario 

No CREDITOS: 1

NÚMERO TOTAL DE ASIGNATURAS: 22
NÚMERO TOTAL DE CRÉDITOS: 60

Su�iciencia de segunda lengua: nivel A2
Prácticas Laborales: 240 horas
Prácticas de Servicio Comunitario: 60 horas


